


Ol Kirk Christiansen, master carperiter,
estabisheshis business in Bilund, Denmark

1
LEGOLAND Spaceis introduced, the first LEGO theme.
Incicentally,
1

The original LEGO brick.
withits stud-and-tube coupling
systernisborrrat
Janiary 28 1958 1:58pm,

The firstLEGO
train system and the first electric
mator (4.5 volts)isintroduced.
LEGObuysits 1966
first plastic ijection-molding machine

stoolsandwoodentoys,

1932

Hitlrinwades
Denmarkand
Norway.
1939
Germany and
the SovietUnion
invade Poland.
WWI starts
Companyrenamesitselfto LEGO,
from Danish "Leg Godt” It means
“playwel” In Latin, LEGO means
“Iputtogether.

gloy:

1945
Germany sumrenders.
itler kil himself,
he never got
toply LEGO
orinvade Legoland
(take that, sucker)

EGOinventsthe wheel.

195¢
LEGO launchesthe first

LEGOSystem of Play, with 28 sets
and eight vehicles. The first ancestor
ofthe modemLEGO sets.

1967
The LEGO Dupia

brickis invented, so the youngest
ics can play without isks.

LEGO Brick 50" Anniversary Timeline

COHEN ' DRAPISZ SALUTES LEGO™S SUCCESS:

1932

Wi 3 business crisis, Ol.

Through persistency of maintaining and applying their core values at all times, LE60® now celebrates its 80th bi

QUALITY

8 oRAPrz U i3>

1942

Alter a ew profitable ears,

» persisted 1o find
el inevation t mplement
i his brand

CREATIVITY

PERSISTENCE

CELEBRATING 80 YEARS OF STEADY VALUES 1932-2012

day, having made a big mark on the world,

1957

LEGO® started to use the b

1968

LEGOLAND® - 3 one-of-arkind
amusement park opened fo th
public, showing al kinds of LEGO®

1 bring to e such 2 place!

LEARNING

2007

3 strong brand with well
o

Rl 497 Galaxy Explorer

the Galaxy Explorer was the first LEGO
remermber having and st my favorite)

LEGOfigures
arebom, buttheyare
stilmadeof bricks.

The LEGO minifig
isbom. Without
amsor faces!
(Thankgod this
wassolved
ayearlater)

1973
LEGOstarts operations
inthe US and selfing
products directly.

LEGO TECHNIC, set made
ofmore complex pieces for
advanced builders,
isintroduced

Happy 80th Birthday!

Technic Line and the warld

of New Magia a

www.cdh.co.il

LEGO BIONICLE
is introduced,
Whatever

2001

\

The firs
LEGOMINDSTORMS
isintroduced.
1998

LEGOMINDSTORMSNXT
s introduced. Very sophisticated
buteasier tousethan the
previous generation.
2006

1999

50th Anniversary of the
LEGO block

LEGO StarWars
launchesintospace.

The Force s strongin thisone:
andbecomes the bestsellng
LEGOine ever

le

Google co-founders, Larry Page and Sergey Brin,
use bricksas the extemal low-cost
andexpandable casingfor 10 4-GigaByte hard disks

Worldhwide happiness ensues.

bedste ef ikhe
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LEGO toys build anything.
Especially pride.

BRICKS

Children can build whatever thoy mnagine with
new LEGO Universal Building Sets. The
sats for littls ones ane designed to help build
playful imagmations, The sets for older chil-
dren have special ploces for imagmative but
mote realistic bullding
And hig children or mmall, whateves they
build with LEGO suts will always mako them  Universal Building Sets.
feel ten feet tall Ages 1.5 Ages 57
LEDD e LTDE Laguit aim et irmbemad ul
BTEALELG A O €19 LE00 Qe
Have you ever seen any-
thing like it? Not just what she’s
made, but how proud it's made
her. Its a look you'll see whenever
children build something all by
themselves. No matter what
they've created.
Younger children build for fun.
LEGO* Universal Building Sets for
children ages 3 to 7 have colorful
bricks, wheels, and friendly LEGO ~ |§
people for lots and lots of fun. . =) 712 years
Older children build for realism. {iide R old
LEGO Universal Building Sets for y Alfyears
children 712 have more detailed ‘ e ol
treaded tires for more realistic # 2
building. One set evenhas a motor: %
LEGO Universal Building Sets [aimnans at
will help your children discover w \
something very, very special ”

7] KRS
themselves. ”R




EL LIBRO:IDEAS

iCONSTRUYE LO QUE QUIERAS!




EDUCACIO_TRANSFERENCIA DE CONEIXEMENT

Reflexio i accio per a orientar el disseny |
aplicacio de dinamiques en la practica educativa
des del marc de la complexitat




Construir espais de reflexidé y accio entre
els agents del programa “Ciutat i escola”
envers la utilitzacié i aplicacio de
dinamiques en la practica educativa en
el marc de la complexitat per tal
d’identificar estrategies de transferencia
en el seu context d’intervencio.



OBJECTIUS

Fer un diagnostic compartit sobre quin concepte de dinamica tenen els
participants com a punt de partida per reflexionar sobre el disseny i aplicacié de
dinamiques en la practica educativa.

Caracteritzar els limits i identificar les oportunitats, en els contextos professionals
dels participants, per estimular el disseny i aplicacié de dinamiques innovadores
que afavoreixin la practica educativa.

Identificar eines didactiques que orientin el disseny i aplicacié de dinamiques en
la practica educativa com una oportunitat per augmentar la significativitat i
emotivitat de les activitats educatives que es desenvolupen en els contextos
professionals dels participants.

Comencgar a dissenyar (redissenyar) una dinamica per una de les activitats de cada
entitat participant prenent com a referent el marc de la complexitat.

Explorar vies afavoridores de transposicid de les dinamiques mostrades i
dissenyades als contextos d’accio de cada participant.



ON SOM?

Pensem en la dinamica?

Una técnica d'ensenyament és un tipus d'accio concreta , planificada
pel docent i duta a terme pel propi docent i/o els seus estudiants amb la
finalitat d'aconseguir objectius d'aprenentatge concrets

Aixi, doncs, son mitjans , metodes o eines usats en treballar amb grups
per a assolir I'accié del grup. Tenen el poder d'activar les opinions i
les motivacions personals i de potenciar tant la dinamica interna
com l'externa, de manera que les forces grupals puguin estar millor
integrades i dirigides cap a les metes del grup.



ON SOM?

Pensem en la dinamica?

Tenen |'Objectiu  que els participants del grup adquireixin , mitjangant
els processos que s'hi desenvolupen i s'hi experimenten, concepies,
coneixements | comportaments  en relacié amb el fenomen grupal i
en relacié amb ells mateixos.

Les recerques sobre metodologies didactiques no han pogut provar que
una metodologia sigui millor que la resta en qualsevol situacio
d'ensenyament-aprenentatge. L'eficacia de la metodologia depen de la
combinacio de molts factors



ON SOM?

-

Que volem
ensenyar?

e

On ho volem
ensenyar?

Quines categories?

. Com ho volem
ensenyar?

M e m e — e ——————

CATEGORIES

. A qui ho volem
| ensenyar?
AN !

Som Educacio. Ensenyar i aprendre als museus i centres de ciéncia: una
proposta de model didactic. (Banqué et al, 2012).



ON SOM?

PREGUNTA

Que volem ensenyar?

Com ho volem ensenyar?

On ho volem ensenyar?

A qui ho volem ensenyar

Quines categories?

ASPECTES IMPLICATS

Resultats d'aprenentatge o objectius previstos (objectius senzills
enfront de complexos, coneixements enfront de destreses i/o
actituds, etc.)

*Continguts d’aprenentatge (seleccid, elaboracié de mapes de
continguts , prioritzacio, etc.)

e Caracteristiques de la matéria a ensenyar (caracter més teoric o
practic, etc.)

Caracteristiques dels docents (estil docent, personalitat, capacitats,
motivacio, creences, etc.)
* Metodologies (hombre de usuaris, disposicié de l'aula,etc.)

Condicions fisiques i materials (disponibilitat de recursos materials,
temps disponible, etc.).

Caracteristiques dels usuaris (coneixements previs, capacitats,
motivacio, estil d'aprenentatge, etc.)



CAP A ON VOLEM ANAR?

Evitar el reduccionisme,

Ja que dissenyar dinamiques demana prendre opcions
com a docents. Aixo implica construir una estrategia
propia a partir de les informacions que trobem al medi
i de les propies creences. Fugint de la copia sistematica
de consignes elaborades per altres.



Considerar la dimensio artistica,

ja que en el posicionament dels individus davant els fenomens del
mon tenen gran rellevancia aspectes com la bellesa, la seduccio,
|” harmonia, el ritme... que permeten establir empatia entre
I'individu i el fenomen que es treballa.

Per aix0 es proposa apostar per |'art en el disseny de dinamiques
com a forma d’establir lligams significatius entre I'expressio de les
propies experiencies, la seva comunicacio i la construccio cultural
dels fenomens propers. D’ aquesta manera les disciplines
artistiques es constitueixen com a oportunitats per a reflexionar
sobre els fenomens del moén des d’una vessant també emocional.



CAP A ON VOLEM ANAR?

Utilitzar diversitat de llenguatges,

ja que incorporar aquesta diversitat en les nostres
dinamiques permet posar a |’ abast dels usuaris
llenguatges tant diversos com el poetic, el visual, el
musical, el cientific, el matematic, el narratiu....

Per tal que els ajudin a representar les seves vivencies
i opinions davant els fenomens a treballar amb Ia
finalitat de construir missatges que recullin diversitat
de perspectives i vagin adrecats a multitud
d’audiencies.



CAP A ON VOLEM ANAR?

Afavorir la creativitat,

ja que per abordar situacions noves sovint necessitem nous
enfocaments que es poden crear a partir de la imaginacid. Es
proposa apostar per dinamiques que contemplin la produccié de
missatges oberts que cada grup d’usuaris justifiqui tenint en
compte la informacio de la que disposa i la reflexio realitzada.

S’aposta per crear dinamiques que estimulin I'intercanvi de punts
de vista entre usuaris, I'accés a diversitat d’'informacid, el contrast
de punts de vista amb altres persones amb la finalitat de proposar
els propis arguments des del consens.



CAP A ON VOLEM ANAR?

Establir espais de dialeg entre les arees curriculars,

ja que els fenomens del mon son un punt de trobada
entre diversitat de mirades. Per aix0O es proposa
dissenyar dinamiques que incorporin  treballar
continguts de diversitat de disciplines curriculars amb
|”objectiu d’utilitzar els seus models explicatius per
afavorir la comprensio d’aquests.



