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Els usuaris diuen que les teves activitats i dinamiques sén avorrides... que fas al respecte?

Portes molts anys fent les mateixes activitats de la mateixa forma... i ets conscient que no
aconsegueixes els resultats esperats... perque continues fet-lo d’aquesta forma?

Expliques coses que saps que els usuaris no entenen molt bé... perque cada vegada ho
expliqgues i comuniques de la mateixa forma?

| si en comptes de dedicar temps a buscar exemples genero els meus propis exemples
adaptats a les caracteristiques i necessitats dels usuaris i de 'activitat mateixa?

Si tens visites de col-lectius molt diferents.. Perque els expliques la mateixes coses de la
mateixa manera?

Et veus capac d’explicar i/o ensenyar alguna tematica o fenomen com mai ningu ho ha
fet?

T’has plantejat alguna vegada... que és important per dissenyar dinamiques?
Et veus capac d’inventar dinamiques?

Als usuaris els encanta que els expliquin histories... ets bo explicant histories?




EDUCACIO_TRANSFERENCIA DE CONEIXEMENT

Reflexio i accio per a orientar el disseny |
aplicacio de dinamiques en la practica educativa
des del marc de la complexitat




Construir espais de reflexidé y accio entre
els agents del programa “Ciutat i escola”
envers la utilitzacié i aplicacio de
dinamiques en la practica educativa en
el marc de la complexitat per tal
d’identificar estrategies de transferencia
en el seu context d’intervencio.



OBJECTIUS

Fer un diagnostic compartit sobre quin concepte de dinamica tenen els
participants com a punt de partida per reflexionar sobre el disseny i aplicacio de
dinamiques en la practica educativa.

Caracteritzar els limits i identificar les oportunitats, en els contextos professionals
dels participants, per estimular el disseny i aplicacio de dinamiques innovadores
gue afavoreixin la practica educativa.

Identificar eines didactiques que orientin el disseny i aplicacié de dinamiques en
la practica educativa com una oportunitat per augmentar la significativitat i
emotivitat de les activitats educatives que es desenvolupen en els contextos
professionals dels participants.

Comencgar a dissenyar (redissenyar) una dinamica per una de les activitats de cada
entitat participant prenent com a referent el marc de la complexitat.

Explorar vies afavoridores de transposicid de les dinamiques mostrades i
dissenyades als contextos d’accidé de cada participant.



ON SOM?

Qué és important per dissenyar bones
dinamiques?

1.Intencid

2. Que gener
aprenentaige
significatiu

3.0bjectius clars

4. Que participi
tothom

5. Un espai adequat

6.5 ajustiales
caracteristiques dels
alumnes

8. Ser institucional

9. Molts continguts
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10. Noves tecnologies

11. Temps suficient

12. Motivacia
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14. Que desenvolupi
capacitats

oy |

15. Un bon docent

16. Creativitat

17. Coheréncia

18. Considerar les
idees previes

19, Planificacio

20. Material
innovador i visual

21,

23.

24,

25.

Escriu en el requadre blanc el nimero de les quatre opcions que has seleccionat, i
després comprova a darrera a quina categoria corresponen.

ndmero numero numero

numero

categoria categoria categoria

categoria




ON SOM?

»

Que volem
ensenyar?

e

On hovolem |
ensenyar? |
j!

Quines categories?

. Com ho volem
ensenyar?
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CATEGORIES

. A qui ho volem
| ensenyar?
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Som Educacio. Ensenyar i aprendre als museus i centres de ciéncia: una
proposta de model didactic. (Banqué et al, 2012).



ON SOM?

PREGUNTA

Que volem ensenyar?

Com ho volem ensenyar?

On ho volem ensenyar?

A qui ho volem ensenyar

Quines categories?

ASPECTES IMPLICATS

Resultats d'aprenentatge o objectius previstos (objectius senzills
enfront de complexos, coneixements enfront de destreses i/o
actituds, etc.)

*Continguts d’aprenentatge (seleccid, elaboracié de mapes de
continguts , prioritzacio, etc.)

e Caracteristiques de la matéria a ensenyar (caracter més teoric o
practic, etc.)

Caracteristiques dels docents (estil docent, personalitat, capacitats,
motivacio, creences, etc.)
* Metodologies (nombre de usuaris, disposicid de I'aula,etc.)

Condicions fisiques i materials (disponibilitat de recursos materials,
temps disponible, etc.).

Caracteristiques dels usuaris (coneixements previs, capacitats,
motivacio, estil d'aprenentatge, etc.)



CAP A ON VOLEM ANAR?

Evitar el reduccionisme,

Ja que dissenyar dinamiques demana prendre opcions
com a docents. Aixo implica construir una estrategia
propia a partir de les informacions que trobem al medi
i de les propies creences. Fugint de la copia sistematica
de consignes elaborades per altres.



Considerar la dimensio artistica,

ja que en el posicionament dels individus davant els fenomens del
mon tenen gran rellevancia aspectes com la bellesa, la seduccio,
I’lharmonia, el ritme... que permeten establir empatia entre
I"individu i el fenomen que es treballa.

Per aix0 es proposa apostar per |'art en el disseny de dinamiques
com a forma d’establir lligams significatius entre I'expressio de les
propies experiencies, la seva comunicacio i la construccio cultural
dels fenomens propers. D’aquesta manera les disciplines
artistiques es constitueixen com a oportunitats per a reflexionar
sobre els fenomens del moén des d’una vessant també emocional.



CAP A ON VOLEM ANAR?

Utilitzar diversitat de llenguatges,

ja que incorporar aquesta diversitat en les nostres
dinamiques permet posar a [|‘abast dels usuaris
llenguatges tant diversos com el poetic, el visual, el
musical, el cientific, el matematic, el narratiu....

Per tal que els ajudin a representar les seves vivencies
i opinions davant els fenomens a treballar amb Ia
finalitat de construir missatges que recullin diversitat
de perspectives i vagin adrecats a multitud
d’audiencies.



CAP A ON VOLEM ANAR?

Afavorir la creativitat,

ja que per abordar situacions noves sovint necessitem nous
enfocaments que es poden crear a partir de la imaginacid. Es
proposa apostar per dinamiques que contemplin la produccié de
missatges oberts que cada grup d’usuaris justifiqui tenint en
compte la informacio de la que disposa i la reflexio realitzada.

S’aposta per crear dinamiques que estimulin I'intercanvi de punts
de vista entre usuaris, I'accés a diversitat d’'informacid, el contrast
de punts de vista amb altres persones amb la finalitat de proposar
els propis arguments des del consens.



CAP A ON VOLEM ANAR?

Establir espais de dialeg entre les arees curriculars,

ja que els fenomens del mon son un punt de trobada
entre diversitat de mirades. Per aix0O es proposa
dissenyar dinamiques que incorporin  treballar
continguts de diversitat de disciplines curriculars amb

I"objectiu d’utilitzar els seus models explicatius per
afavorir la comprensio d’aquests.



CAP A ON VOLEM ANAR?



